
《物联网系统设计》课程实验教学大纲
课程名称：物联网系统设计            

        实验学时： 16    

适用专业：电子信息工程（本科）                    课程类别： 必修
一、实验教学任务与目的：

本课程是电子科学与技术专业一门选修课程序。通过本实验教学环节的学习和实践，使学生能够比较系统和全面地掌握物联网系统架构的基础知识和基本概念，了解物联网云平台及其数据转发的机制，能够独立完成一种物联网终端软件系统架构。本实验以物联网系统的设计为目的，以客户端硬件数据采集与服务器端软件开发与部署为手段，通过灵活应用服务器端、客户端开发工具，通过上机来完成物联网应用系统的设计。 
二、实验项目内容、基本要求与学时分配

	序号
	实验项目名称
	实验学时
	实验类别
	实验类型
	实验要求
	实验内容提要

	1
	物体识别系统的基本应用架构实验
	2
	专业
	综合
	必做
	掌握物体识别系统的基本应用架构及工作机理

	2
	物体识别的开发套件设计和组装实验
	2
	专业
	综合
	必做
	掌握使用开发套件设计和组装

	3
	物联网终端数字及图形识别程序实验
	4
	专业
	综合
	必做
	掌握数字及图形识别系统的工作原理

	4
	在线数字识别程序实验
	4
	专业
	综合
	必做
	掌握在服务器端实现数字识别的方法

	5
	语音TTS及终端控制实验
	4
	专业
	综合
	必做
	掌握物联网服务器及终端通信与控制技术的原理


注：1、实验类别：基础、专业基础、专业、其它。

2、实验类型：演示、验证、综合、设计研究、其它。

3、实验要求：必做、选做。
三、实验项目的目的及要求

实验一   物体识别系统的基本应用架构实验
（一）实验目的和要求

1． 理解终端UE、信息邮局MPO与人机交互系统HCI的基本定义

2． 认识物联网终端（UE）

3． 认识物联网信息邮局（MPO）

4． 理解物联网人机交互系统（HCI）

5．掌握物联网通信过程与应用开发相关的基本概念

（二）实验环境

1．硬件：多媒体计算机、相关实AHL-IoT-GEC套件

2．软件：KDS 开发环境、AHL-GEC-IDE
（三）实验内容

1．安装KDS软件

2．完成软件的编辑、编译、烧录及基本的输入/输出

3．熟悉物联网套件的工作原理
实验二   物体识别的开发套件设计和组装实验
（一）实验目的和要求

1． 终端UE硬件系统的设计

2．物体识别系统开发套件扩展板的制作

3． 物体识别系统开发套件软件设计

4． 物体识别系统开发套件硬件测试

（二）实验环境

1．硬件：多媒体计算机、物体识别系统套件

2．软件：KDS 开发环境、AHL-GEC-IDE
（三）实验内容

1．扩展电路板设计制作，开发套件组装
2．硬件测试

3．客户端视频数据采集、识别测试

实验三   物联网终端数字及图形识别程序实验
（一）实验目的和要求

1．理解物联网终端物体识别的流程
2．掌握用相关套件进行的体识别的技术、原理与方法
（二）实验环境
1．硬件：多媒体计算机、物联网套件

2．软件：KDS 开发环境，Microsoft Visual Studio , Microsoft SQL Server2012、Python开发环境等
（三）实验内容
1．客户端数据数据的采集
2．数据集的创建
3．模型训练
实验四   在线手写数字识别程序实验
（一）实验目的和要求
1．掌握在服务器端手写识别程序的原理、技术与方法
2．完成一个服务端应用程序的部署
（二）实验环境

1．硬件：多媒体计算机、机器学习框架

2．软件： Vscode、TensorFlow.js、Node.js
（三）实验内容

1． Vscode安装
2． Node.js安装
3.  TensorFlow.js配置
实验五  语音TTS及终端控制实验
（一）实验目的和要求

1．了解TTS的工作原理
2．练习Web网页终端交互设计
3．模型选择与控制
4． 程序部署及发布
（二）实验环境

1．硬件：多媒体计算机、摄像头

 2．软件：Vscode、TensorFlow.js、Node.js
（三）实验内容


1．2D或3D模型选择

2．Web网页交互实现。

3．TTS语音或视频控制
四、实验考核方式与标准

1．实验课后要求做好实验记录，设计结束后提供完整实验报告。 

2．评分办法：实验纪律20%，实验操作成绩占30%，实验报告成绩占50%。

3．实验成绩占本课程总分的20%。
五、实验教材（实验指导书）及教学参考书

自编实验指导书。
执笔人：栗青生
教研室：电子信息工程教研室

编制日期：2023年5月4日
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